GRAFICKY DESING

1. Kompozi¢ni techniky

na stfed

pravidlo tfetin

zlaty fez

vysvétlete a nacrtnéte

2.Umélec a dilo

oblibeny umélec
biografie
vyznamna dila
¢im inspiroval

3. Marketing a reklama

marketingoveé nastroje a reklama
logo - vwznam a funkce

4. llustrace

vytvarné techniky
vyznam a funkce
druhy ilustraci

5. Klasicke kreslici metody

svétlo a stin

principy
vysvétli a nacrtni

6. Vystavnictvi

7. Grafika

proces vzniku projektu vystavy a jeho vytvarné zakonitosti (zameér a téma)
propagace vystavy - marketing
priklady vyznamnych vystav (svétovych vystav v galeriich)

charakteristické rysy
druhy grafickych technik
néstroje



8. Propagacni prostiredky

e plakat, billboard, letak, katalog, banner, reklamni spot...
e propagace, charakterizace, historie
e tvorba a druhy propagaénich prostredkt

9. Kombinované techniky

e Dbarvy a jejich pouziti ve vytvarném umeéni
e digitalni tvorba

e kolaz

e moznosti a zpiisoby kombinace

10. Obalové technika

e  druhy obald

e ochrana zboZi
e material

e reklama

11. Digitalni ilustrace
L] programy

e nastroje
e  moznosti tvorby

12. Vektorova grafika

e vrstvy

e nastroje
e specifika
o funkce

e vystupni datové formaty

13. Bitmapova grafika

e vrstvy

e néstroje
o specifika
o funkce

e vystupni datové formaty

14. Funkce InDesignu

e  vyuziti a moznosti programu v ramci grafické tvorby
e natékani, zfetézeni a obtékani textu

e vzorové stranky, Cislovani stranek

e odstavcové styly

e vystupni datové formaty



15. Predtiskova priprava

e rozliSeni (DPI, PPL, LPI)
e barevné rezimy

e nastaveni dokumenti

(] programy

16. Sazba

e definice, zasady a vyuziti hladké, smiSené a akcidencni sazby
e strankovy a fadkovy rejstiik
e zarovnani odstavci

e proklad

17. Typografie

o verzalky, minusky, kapitalky
e pismovéa osnova

e ez pisma

e sazbatextu

e druhy aklasifikace pisma

18. Historie a vyvoj pisma

e pravek

e starowvek

e vyvoj latinky

e 19. Druhy tiskovin

e specifika a rozliSeni tiskovin
e tvorba a proces vyroby

e 1ucel tiskovin

o tisk

20. Graficky design

e logo a znacka
e firemni identita
e graficky manudl



21. Expozice snimku

clona

Cas zaverky

citlivost 1ISO

dynamicky rozsah

hloubka ostrosti

vyrovnani bile

rozdil v ukladani ve formatu RAW a JPEG
volba barevného prostoru

filtry pro Upravu expozice

22. Postprodukce snimku

23. Zvuk

rastrové grafické editory

zakladni nastroje pro Upravy expozice snimku
kiivky, irovné, jas a kontrast

vrstvy a masky

Upravy barevnosti

pixel a rozlieni obrazu

DPI

definice zvuku

zékladni vlastnosti zvuku

ton, hluk, intenzita zvuku, decibel

WAV, MP3, WMA, OGG, MIDI
komprimované a nekomprimovaneé soubory
programy pro Upravu zvuku

24. Animace

historie animace

druhy animace

zplisoby a vytvofeni animace

animace pomoci fotoaparatu - stop motion
12 principti animace

25. Videoklip

pfistroje pro zaznam videa - kamery, fotoaparaty, drony, atd.
prislusenstvi kamer a fotoaparatu pro nataceni videa
stithové programy pro video a film

Windows Movie Maker a jeho zakladni nastroje

formaty video soubort



	GRAFICKÝ DESING
	1. Kompoziční techniky
	2.Umělec a dílo
	3. Marketing a reklama
	4. Ilustrace
	5. Klasické kreslící metody
	6. Výstavnictví
	7. Grafika
	8. Propagační prostředky
	9. Kombinované techniky
	10. Obalová technika
	11. Digitální ilustrace
	12. Vektorová grafika
	13. Bitmapová grafika
	14. Funkce InDesignu
	15. Předtisková příprava
	16. Sazba
	17. Typografie
	18. Historie a vývoj písma
	20. Grafický design
	21. Expozice snímku
	22. Postprodukce snímku
	23. Zvuk
	24. Animace
	25. Videoklip


