Obory IT ctyrleté a pétileté

1) Grafické formaty dat 1

Popiste rozdéleni grafickych formatt dat
Uved'te piiklady formata dat rastrové, vektorové a multimedialni grafiky
Rozdéleni formatt

- rastrova grafika

e BMP
e TIFF
e GIF
e JPG
e PNG
e RAW

- vektorova grafika

e DXF
o Al

2) Graficke formaty dat 2

Vysvétlete co jsou metaformaty

e  Postskript (Adobe)
e SVG
e WMF

Popiste formaty pro multimédia

e PPTPPS

e AVI

e WMWMAWMV
e MPG,MPEG

e multimedialni kontejnery

3) Zakladni jednotky pouzivané v PC grafice
Popiste uZiti bajtu pfi praci s grafikou Bajt (byte) — vyznam jednotky pro PC grafiku
Popiste na praktickych pripadech pojem pixel Pixel —zakladni zobrazovaci jednotka

Popiste pouziti ostatnich jednotek - ostatni jednotky (PPI, DPI...)



4) Rastrové grafika (RG) - zéklad
- Z&kladni pojmy RG
(] rastr,

e rozliSeni,
e barevna hloubka.

Programy pro préci s RG
- malovani,
- MS Powerpoint,

Potizeni podkladi

o digitalni fotoaparat,
e scanner.

5) Rastrova grafika ve fotografii

- fotoeditory free

e GIMP
e PAIN.NET
e IrfanView
e Picasa

- fotoeditory placené

e Adobe Photo Shop

e Corel PAINT

e ZONER Photo Studio
o ACDSee

6) Sprava rastrovych dat

-programy pro spravu - free

e Google Picasa
o IrfanView

programy pro spravu — placené

e ACDSee.



7) Vektorové grafika (VG) - zaklad

- Charakteristika VG

e vyhody,

e nevyhody,

e pouziti.
Z&kladni pojmy VG

e prvky VG

e Bézierova kiivka.

Formaty soubortt VG

e Al EPS, PS, PDF, ZMF

8) Vektorova grafika - Zoner

Popiste zpusob prace s vektorovou 2D grafikou

Programy pro préci s VG

e piechled ADOBE, COREL,
e pouziti pro 2D (DTP),

- Zoner Calisto,

e harevnost snimku (RGB, CMYK),
e exporty dat

9) Digitalni fotgrafie

10)Grafika - animace

Vysvétlete zakladni pojmy flash animace (frame, keyframe). Co musi byt instalovano v PC, aby bylo mozno
flash animaci sledovat, ktera firma je téméf monopolnim vlastnikem tohoto produktu.
Jakym zptisobem lze v soucasnosti nahradit flash animaci bez pouziti javascriptovych grafickych knihoven.

GIF animace

- Zoner Gif Animator

HTML + CSS3 animace

- piiklady zakladni CSS3 animace



11) Technické vykresy

Popiste zakladni pojmy a prvky technického kresleni (forméty a pohledy)
Vysvétlete, co je zkratka CAD, uved’tee oblasti, ve kterych se CAD pouziva.

Pojmy technického kresleni

e pohledy,
e fezy,

e  koétovani,
e Srafovani.

Programy CAD

e AutoCAD

Elektrotechnika

e plosné spoje
e schémata

12)GIS

Popiste prvky GIS a prostiedky pro tvorbu a zobrazeni GIS informaci;
- predvede praci s programem Google Earth;
- popise, pro jaké oblasti elektrotechniky se pouziva grafika

Pojmy GIS

e geodata, geoobjekty,
e digitalni model terénu.

Programy GIS

e mapové servery
e Google Earth

13)Vektorova grafika - CAD

Vytvoii jednoduchy graficky projekt dle zadani za pomoci programu Google SketchUp
Programy CAD - free
Popiste ovladani programu Google SketchUp



14)Pojmy 3D grafiky
- popise predmét 3D grafiky, jeji vznik;
- vysvétli zakladni pojmy 3D grafiky;
- uvede piiklady formata dat pouzivanych pro 3D grafiku
Definice 3D grafiky
Z&kladni pojmy

e modelovani (reprezentace téles),
e texturovani,

e animace,

e renderovani.

HW prostredi podporujici grafické informace

e DirectX (pro Windows),
e OpenGL (multiplatformni)

15)SW pro tvorbu 3D grafiky
- Jednoduchy

e Google SketchUP
SlozZity

o Blender (freeware)
e 3D studio max
e Autodesk

16)Sketchup pokrocilé
- Google SketchUP
e  z&kladni nastaveni

e  préce s objekty
e scény



17)Blender zaklady

Predved’te nastaveni programu, véetné narodniho prostredi

Instalace verze programu

e nezbytné SW doplinky
e narodni prostiedi

Predved'te praci s objektem

e seznameni s prostfedim
e zakladni nastaveni

e ovladani

e vlozeni objektu

e  prace s objektem

18)Blender pokrocilé

Vytvoite jednoduchy model Modelovani a rendering
e prace dle ptikladu

Dopliite model materialem

19)Blender Efekty

Vytvori jednoduchy efekt dle piikladu

Predved’te praci s nasvicenim Osvétleni

20)Blender Animace

Predved’te jednoduchou animaci, vysvétlete prvky animace

e préace dle vzoru

Vytvoite jednoduchou scénu dle vzoru

21)Skripty v programovacich jazycich

- okno skriptd

22)Video — zaklad, porizeni
- zna zékladni pojmy a umi je vysvétlit; - z&kladni pojmy;
- zna video forméaty a umi vysvétlit jejich klady a zapory a oblasti pouziti;
- typy video formatd, jejich vlastnosti a oblasti pouziti
- dokéze pomoci pfislusného vybaveni video zaznamenat a ptevést ho do pocitace;

- nastroje urcené pro zdznam videa,



23)Video - upravy
konverze mezi formaty a ulozeni videa do PC;
- zaznam v pocita¢i dokaze pomoci programu upravit, filtrovat a stiihat;
- prace s programem uréenym pro upravu videa, stith videa a propojeni vice stop a prechody mezi nimi;
- vysledek dokaze exportovat pro pouZiti na riznych vystupnich zafizenich;

- Gprava vystupu a jeho prizptisobeni pro pouziti na riznych typech vystupnich zatizeni

24)Grafika v navrhu vzhledu webové aplikace

Zakladni rozvrzeni dokumentu

Prvky stranky, grafika pro vytvofeni webové aplikace (pozadi, rozvrzeni a ,,dokresleni* ¢asti stranky), grafické
Sablony.

Rozdily v navrhu grafiky webové aplikace pro mobilni zatizeni.
Pouziti HTMLS pro graficky vzhled webové aplikace
Vytvoite jednoduchy graficky navrh stranky nebo jeji casti dle prikladu

25)Grafika pro oziveni Webu

Popiste vznik grafickych ¢asti web aplikaci, (bannery, grafické knihovny, SilverLight a pouziti JavaScriptu)
problémy s pouzitim (nastaveni prohlizec¢i)

Vytvoite jednoduchou grafickou animaci za pomoci JavaScriptu dle zadani

HTML5 v multimedialnich webovych aplikacich

Vypracoval: Ing. Ferdinand Ales
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