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Zakladni pojmy, zakony a jednotky elektrotechniky

Uvedte zédkladni jednotky pouzivané v elektrotechnice. Uved’te odvozené jednotky bézné
pouzivané ve vypocetni technice (zlomky nebo nasobky) Jakym zédkonem se fidi vztah mezi
elektrickym proudem, napétim a odporem. Jaké zdkony plati pro proudy v uzlu a napéti

V uzaviené smycce. Jak ze zakladnich veliCin spocitate elektricky vykon

Nakreslete obvod slozeny z nékolika odpori a stejnosmérného napdjeciho zdroje napéti,
Spocitejte proudy a ubytky napéti, spocitejte celkovy vykon.

Polovodivost, vznik a pouziti v elektronice

Popiste princip vzniku polovodivosti v pfirodé. Co je nutno udélat, aby bylo mozno tohoto
jevu pouzit v polovodicové technice, co je prechod typu P a piechod typu N, co jsou donory a
akceptory.

Uved’te zakladni typy soucastek, vznikajicich kombinaci téchto ptechodt, jak vznikaji
moderni prvky soucasnych elektronickych soucastek (MOSFET...),

Nakreslete elektricky obvod se stfidavym napajenim, ¢tyfcestnym diodovym usmeériiovacem a
jednoduchym tranzistorovym zesilovacem stfidavého signalu.

Analogové a logickeé integrované soucastky v elektronice

Vysvétlete rozdil mezi analogovym a digitalnim zpracovanim signélu, uved'te piiklady
pouziti.

Popiste zékladni integrované analogové a digitalni obvody (opera¢ni zesilovac, hradlo) a
jejich praktické pouziti.

Vysvétlete, k ¢emu se pouZzivaji D-A a A.D ptevodniky.

Nakreslete libovolny elektricky obvod, kde pouzijete analogové nebo logické integrované
soucastky, popiste jeho ¢innost.

Hardwarova konfigurace PC a blokové schéma

Popiste zakladni sestavu pocitace, vysvétlete, jak je tieba postupovat pti navrhu pocitacové
sestavy s ohledem na ucel, pro ktery je sestava navrzena.



Popiste parametry jednotlivych prvkil sestavy (pamét, disky, rozméry a kvalita obrazu).
Uved’te co je to zafizeni ,,plug and play®, jak se lisi o jinych zatizeni pfipojovanych do
pocitacove sestavy.

Vysvétlete, co je to blokové schéma PC, popiste jednotlivé bloky a jejich funkei.

Operacni systémy (prehled a rozdéleni)

Co je to operaéni systém, jaké je zdkladni déleni operacnich systémil, jak se od sebe lisi
ovladani dvou zékladnich skupin operacnich systému s hlediska uzivatele.

Uvedte hlavni zastupce operacnich systému pro ob¢ kategorie. Popiste postup jakym je
operacni systém zaveden do pocitace, do které ¢asti pocitace je operacni systém zaveden a
proc. Popiste, k cemu slouzi jednotlivé ¢asti operacniho systému (BIOS, jadro systému,
ovladace).

Predved’te praci s operacnim systémem Wxx v piikazovém fadku (konzolovém rezimu) -
vyznam piikazi DIR, COPY, MOVE, DEL, MD, RD pro slozky a soubory

Operacni systémy (rozdily, zakladni pojmy a nastaveni)

Uved'te, jak se rozdé¢luji operacni systémy. Od kazdé skupiny uved’te zastupce.

Vyjmenujte hlavni ¢asti operacnich systémil, popiste jaky je mezi témito ¢astmi rozdil. Do
které skupiny operac¢nich systému patii rodina operacnich systéml Windows, jaké jadro OS
pouzivaji.

Uved'te, jak je operaéni systém ulozen na HDD (NTFS...), kde se vyskytuje pii béhu, jak
pouziva operacni pameét’.

Popiste zakladni pojmy spole¢né pro vSechny systémy (plocha, ovladaci prvky (ikony
programd, slozky, zastupce), uved’te, v ¢em se od sebe 1i$i jednotlivé varianty operac¢nich
systémil prave s hlediska zdkladnich pojmt (napt W7,W8,W10 Ubuntu). Predved’te, jak 1ze
zménit nastaveni systému PC, u kterého sedite, na vzhled obdobny ptedchozim v oblasti
slozek a v oblasti hlavni nabidky START a ovladacich panelt.

HW prostredky pocitacovych siti (uzly vykonné, pasivni)

Uved’te zakladni HW prostfedky pro tvorbu mistnich pocitaCovych siti, prosttedky pro
propojeni jednotlivych siti navzajem. PopisSte zastupce uzli vykonnych a uzlii pasivnich.
Popiste jak délime sité s hlediska rozlohy, topologie a poctu servert v siti, uved'te HW
prostiedky, které pro jednotlivé druhy pouzivame. Co je to MAC adresa?

V piikazovém tadku pfedved'te praci s programovymi piikazy IPCONFIG, PING, popiste jak
oveéfime funk¢nost nasi sitové karty, pokud nemame piidélenu sitovou IP adresu. Predvedte,
jak zjistite MAC adresu vasi sitové karty.



Topologie siti, popis prostredk’ pro tvorbu jednotlivych topologickych
typu

Uved'te, co je to topologie sité, jaké druhy topologii rozeznavate. Uved’te vykonné a pasivni
uzly pro vytvoreni ptislusné topologie. Uved'te vyhody a nevyhody jednotlivych topologii
S hlediska ¢innosti sité a s hlediska finan¢niho.

V piikazovém tadku predved’te praci s programovymi piikazy IPCONFIG, PING, popiste, jak
ovefime funkEnost nasi sitové karty, pokud neméame piidélenu sitovou IP adresu. Piedved’te,
jak zjistite MAC adresu vasi sitové karty.

TCP/IP protokol a sluzby k nému pridruzené (http, ftp, DNS, DHCP,
POP3,SMPT, IMAP)

Popiste co je to protokol TCP/IP jaky je jeho historicky puvod. Uved'te jeho vztah k modelu
ISO/OSI a divody, které jsou pro tento vztah s hlediska pouziti v pocitacovych sitich. Uved'te
ktera Cast protokolu se stara o prenos dat, ktera ma na starosti adresaci pocitacti. Rozeberte
jednotlivé skupiny protokolu obsluhujici pienos dat (http, ftp, DNS, DHCP, POP3,SMTP,
IMAP). Uved'te, na zaklad¢ ¢eho jsou adresovany PC v tomto protokolu.

Popiste programy a zpusoby, jak 1ze komunikovat pomoci elektronické posty, co je to zprava
odesland, pfijata, jak mlZete zjistit, Ze byla zprava adresatovi dorucena. Kam se ukladaji
dorucené zpravy pred ptistupem uzivatele k nim. Jaky je rozdil, pokud pracujete s protokolem
POP3 oproti IMAP?

Model ISO/OSI rozdéleni do vrstev, vyznam a ¢innost jednotlivych
vrstev, pfenosové protokoly prehled zakladnich protokold

Uved’te co je to model ISO/OSI, pro¢ byl navrzen, kolik obsahuje vrstev. Popiste ¢innost
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vrstvy vynechavany, popiste to na praktickém piipadu protokolu TCP/IP.

Uved'te, k cemu slouzi v pocitaCovych sitich pfenosové protokoly. Popiste tfi hlavni zastupce
sitovych protokold, jejich historicky piivod, omezeni uziti s hlediska rozsahu sité. Jak je

Vv sitovych protokolech rozdelena odpovédnost za pienos dat a vzajemnou komunikaci
vykonnych uzla.

Na zékladé prenosového protokolu HTTP v adresati otazkaxx soubor script.ntm vysvétlete ve
zdrojovém kodu, zobrazeném z IE, ¢innost funkce v jazyce Java Script s pfedanim parametru
do funkce a vracenim hodnoty do objektu.

SW prostredky pocitacovych siti (popis prostredkl serverové aplikace,
druhy server(, Firewall), praktické pouziti skriptl u uzivatele

Co je zakladem SW prosttedkll pro tvorbu pocitacovych siti (co musi operacni systémy
podporovat proto, aby bylo mozno propojit pocitace do sité). Jaky SW slouZzi pro obsluhu



pristupu uzivatelt ke sdilenym slozkdm a prostfedkiim pocitacové sité. Uved'te jaky SW ma
na starosti spravu uzivatell v siti LAN nebo WAN, uved’te dalsi zastupce z této skupiny SW a
oblasti, které spravuji.

Uved’te co je to model ISO/OSI, pro¢ byl navrzen, kolik obsahuje vrstev. PopisSte ¢innost
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vrstvy vynechavany, popiste to na praktickém ptipadu protokolu TCP/IP.

Editorem webovych stranek vytvoite dokument, ktery pomoci funkce v JScriptu vypocita
obvod kruhu podle vzorce 2Pr (pro zadani konstanty pouzijte volby Math.PI). Polomér bude
zadan do textového pole T1, vysledek bude v textovém poli T2. Vypocet se provede
kliknutim do textového pole T2 nebo kliknutim na tla¢itko Tlac.

Softwarova konfigurace PC z pohledu uzivatele, prace s MS Excel
pokrocilého uZivatele

Uved'te zakladni programové vybaveni, bez kterého pocitatova sestava nepracuje. Uved'te
rozdéleni tohoto zékladniho programového vybaveni podle zptisobu, kterym jej uzivatel
obsluhuje (ptikazy nebo ovladdani pomoci grafickych prvka).

Uved’te, jak ovlivni ucel pro ktery je sestava uréena vybér dal§iho programového vybaveni.
Uved'te, jak se programové vybaveni rozdé¢luje podle tcelu.

Prakticky pfedved'te praci s instalovanym SW MS Office. Ve slozce otazkaxx, souboru
s nazvem ,,obdelnik f.xls* vysvétlete jednotlivé kroky pro vytvotreni uzivatelské
funkce s nazvem ,,obdelnik* a parametry astrana, bstrana, cinnost.

Programy MS Office — MS Word, MS Excel

Co je MS Word, k ¢emu je uréen. Uved'te, jak se jmenuji datové soubory, jaky je mezi nimi
rozdil, co jsou to Sablony, jakou maji ptiponu. Popiste, co zajisti hlavni nabidka a pasy karet
s hlediska uZivatele. Pfedved’te moZnost uzivatelského nastaveni. Uved'te zplisoby zobrazeni
psaného textu z pohledu tisku, usnadnéni prace pro hendikepované osoby atd.

Co jsou tidici znaky, jak je zobrazite, jaky maji vliv na ¢innost. PopiSte zptisob pohybu

V textu pomoci klavesnice nebo mysi a zpiisob rychlého oznaceni ¢asti textu v zavislosti na
fidicich znacich. Co jsou to odstavce, sloupce, tabulky, kdy téchto pojmi pouzijete. Jak jsou
podporovany grafické prvky vlozené uZivatelem.

V programu EXCEL vytvoite databdzi obsahujici
polozky Jméno, Pfijmeni, Ttida a Datum narozeni, kterd miiZe slouZzit jako zdroj dat pro
hromadnou korespondenci MS Word.

MS Word — styly, tvorba formulard, hromadna korespondence

Popiste co je format, styl a jaky je mezi nimi rozdil. Uved’te, kdy je vhodné styly pouZzivat.
Vysvétlete, k cemu se pouzivaji jednotlivé volby nabidky ,,Reference®.

Co je to pojem ,,hromadna korespondence*, k ¢emu se pouziva. Uved’te, co jsou pole
hromadné korespondence, jak se zobrazuji tato pole v rlizném nastaveni zobrazeni



Vytvoite dopis, ktery pouzije adresy ze souboru adresy.xlIs ve sloZzce otazkaxx a pozve
adresaty na schizku s vami dne 27.6. tohoto roku.

Vytvoite obalky nebo stitky pro vytvorené dopisy.

Databdze za pomoci baliku MS Office pojmy a priklady (relacni
databaze, tabulky, formulare, indexovani, sestavy)

Popiste obecné co je to pojem databaze, z jakych ¢asti se sklada. Vysvétlete pojem relacni
databaze. Popiste zakladni pojmy programu MS Access (tabulky, formulafe, dotazy, makra,
moduly). Co je to ndvrhové zobrazeni, u kterych z dfive jmenovanych ¢asti jej mizete nalézt.
Co je to jazyk SQL, k ¢emu se v MS Access pouziva. Jaky rozdil je mezi makrem v ostatnich
programech MS Office oproti makru MS Access. Co je to modul v MS Access, jakych
prostiedkll se v modulu pouziva.

V programu MSAccess vytvoite soubor, ktery uloZite do slozky otazkaxx. V ném navrhnéte
databazovou tabulku, obsahujici poloZky Jméno, Pt{jmeni, Tfida a Datum narozeni.
Navrhnéte a zobrazte datovy formulaf, prvni databdzovou vétu vyplite vlastnimi udaji.

Spoluprace MS Word - Excel

Co je MS Excel, k ¢emu je urcen, do jaké skupiny SW patii. Uved'te, jak se nazyvaji
jednotlivé soubory vytvorené programem MS Excel. Popiste rozdily mezi nimi. Jaké jsou
zékladni ¢asti datového souboru, jaké jsou ptiblizné maximalni pocty jednotlivych ¢asti
souboru, jaka je nejmensi ¢ast souboru. PopiSte moznosti nastaveni pasu karet pro potieby
uzivatele. Co je to oblast spojita a nespojita. Jak se provadi vypocty, co jsou to data v tabulce
Excelu (vysvétlete na zdklad€ souboru adresy.xIsx. Vytvoite dopis hromadné korespondence,
ktery pouzije adresy ze souboru adresy.xlIsx v adresati otazkaxx a pozve adresaty na schiizku
s vami, dne 27.6 tohoto roku.

MS Office — funkce, makro, zplsob prace s VBA( Editor VBA), jiné
formaty textu
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s nimi uzivatel pracuje. Jak se funkce MS Excel déli. Popiste, jakym zpiisobem lze
nejjednoduseji provést v tabulce vypocty, jaky vysledek muizete obdrzet. Co je to makro, jaky
je rozdil mezi vestavénou funkci a makrem. Popiste blize, jakym zpiisobem lze makro
vytvoftit, upravovat a spoustét. Co je to zkratka VBA.

Ve slozce otazkaxx, souboru s nazvem ,,obdelnik f.xls* vysvétlete jednotlivé kroky

pro vytvoreni uzivatelské funkce s nazvem ,,obdelnik* a parametry astrana, bstrana, cinnost.
Vysvétlete, zda a jaky bude rozdil, pokud budete chtit tento soubor ulozit pro stavajici
instalované MS Office.



Zakladni pojmy (instrukce, procedura, podprogram, hlavni ¢ast, funkce
vestavéneé, vlastni)

Popiste obecnou stavbu programovacich jazyku s hlediska ptistupu k feseni jednotlivych
ukolu. Jaky je rozdil v pfistupu u assembleru oproti objektovym programovacim aplikacim
nebo jazyku HTM pro tvorbu webovych stranek. Jaka je nejmensi ¢ast programu, v jaky vyssi
programovy celek se instrukce skladaji. Jaka je stavba programu, jaké zasady by mély
dodrzovat jednotlivé programové celky. Jaké prostiedky slouzi k nékolikandsobnému
opakovani fetézce instrukci, jaké k vétveni programu. Co jsou to funkce vestavéné, jaky je
rozdil oproti funkcim uzivatelskym (vlastnim).

Ve slozce otazkaxx oteviete soubor s nazvem ,,kruh.xls* vysvétlete jednotlivé kroky

pro vytvoreni uzivatelské funkce S nazvem ,,kruh* a parametry polomer, cinnost. Vysvétlete,
zda a jaky bude rozdil, pokud budete chtit tento soubor uloZit pro stavajici instalované MS
Office tak, aby obsahoval makro.

Postup pfi tvorbé programu (analyza, vyvojové diagramy, programové
moduly)

Popiste zakladni postup pii programové tvorbé aplikace, jak je nutno pfi tvorbé aplikace
postupovat. Uved'te, jak se popisuji jednotlivé kroky programu. Jak je nutno pfistupovat
k aplikacim, které bézi v realném Case oproti aplikacim, u kterych na ¢ase nezalezi.
Jaké zakladni programové moduly znéte v programovacim jazyce VBasic, jaké

maji Vvlastnosti.

Nakreslete jednoduchy vyvojovy diagram, ktery popise proceduru s vloZenou uzivatelskou
funkci. Procedura ma za kol zobrazit nasobilku libovolného ¢isla. Procedura nacte udaje od
uzivatele, vola uzivatelskou funkci, ktera na zéklad¢ parametru provede vypocet a vrati
vypoctenou hodnotu do procedury, ktera zajisti zobrazeni vysledku.

Objektove orientované programovani, pouziti jazyka C#

C# patii k nejmodernéj$im programovacim jazykim s tzv. virtudlnim strojem. Uved'te, bez
jakeé ¢asti nemiZe tento jazyk pracovat.

Jaké jsou zékladni ¢asti objektového projektu. Co je namespace, class, metoda. Jaka zakladni
metoda musi byt vzdy v projektu obsazena. Co je to objekt s hlediska programu, jaky je vztah
mezi objektem a tfidou co jsou to pojmy vlastnost (atribut), metoda, udéalost, dédi¢nost —
uved’te ptiklady jednotlivych pojmi.

Programem pro tvorbu projektt v jazyce C# vytvoite konzolovou aplikaci s jednoduchou
ttidou, ze které vytvofite jeji instanci (objekt),



Programovaci jazyky (rozdily pri tvorbé uzivatelskych aplikaci, ovladact
a OS, tvorba stranek WWW), objektové programovani (objekt,
vlastnosti, metody, udalosti, dédi¢nost)

Popiste obecnou stavbu programovacich jazyku s hlediska ptistupu k feseni jednotlivych
ukolu. Jaky je rozdil v piistupu k objektové orientované aplikace nebo stranky HTM oproti
tvorbé ovladacli nebo operac¢niho systému. Pro tvorbu webovych stranek se pouziva tzv.
skriptovacich jazykt. Uved'te ptiklady skriptovacich jazykd, jaky je mezi nimi rozdil.

Jaka je nejmensi Cast programu skriptovaciho jazyka, v jaky vyssi programovy celek se
instrukce skladaji.

Co je to DOM, co jsou to pojmy vlastnost, metoda, udalost, dédi¢nost — uved’te konkrétni
ptiklady jednotlivych pojmii.

Programem pro tvorbu projekti (napt. Web Developer) vytvoite webovou stranku, ve které
prakticky pouzijete pouzité pojmy z ptedchoziho odstavce.

HTML — statické stranky (zakladni pojmy) / dynamické stranky (scripty
u uzivatele a na serveru)

Vysvétlete pojem stranka, dokument a sada webovych dokumenti. Jakych programovych
prostfedki 1ze pro tvorbu statickych webovych stranek obecné pouzit. Z jakych prvki se
statické programové stranky skladaji, jakou maji obvykle ptiponu.

Vysvétlete, jakych programovych prostiedkll se pouziva pro tvorbu dynamickych stranek.
Jaké jsou moznosti pfi zpracovani jednotlivych ¢asti dokumentu a jejich provadéni s hlediska
umisténi (provadeéni skripti).

Jaké jsou moderni trendy pfii tvorbé webovych stranek.

Programem pro tvorbu stranek (napt, Web Developer) vytvoite dokument, ktery pomoci
funkce v JScriptu vypocita obvod kruhu podle vzorce 2Pr (pro zadani konstanty pouZijte
volby Math.PI). Polomér bude zadan do textového pole T1, vysledek bude v textovém

poli T2. Vypocet se provede kliknutim do textového pole T2 nebo kliknutim na tlacitko Tlac.

Editory HTML — pojmy, prace s programem

Jakych programovych prosttedkii vyuzivaji specializované editory pro tvorbu dokumentu,
jaké zpiisoby zobrazeni a tim 1 pfistup ke tvorbé dokumentu nabizi. Vysvétlete vztah mezi
pojmem dokument - stranka a sada webovych stranek. Jaké charakteristické znaky by méla
obsahovat kazda HTM stranka, co je to TAG, jaké druhy rozeznavate, uved’te priklady. Jaky
je rozdil mezi dokumentem HTM a CSS, k ¢emu 1ze dokument CSS pouzit. Uved’te ptiklady
pfeddefinovanych stylii stranky HTM.

Co je dokument s ptiponou ASPX, kolik ma ¢asti a proc?

Pomoci editaéniho programu oteviete soubor stranka.htm ve slozce otazkaxx. Proved'te
¢innosti, které jsou uvedeny v textu. Soubor neukladejte



Pocitacove viry a zpUsob obrany proti nim
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potiebuji. Popiste jednotlivé typy viri a jejich hlavni oblasti pisobeni. Popiste jak se viry
obecné projevuji.
Popiste obecné zasady obrany proti virim. Co jsou to antivirové programy a jak ptisobi.

Vysvétlete pojmy SPYWARE a SPAM, popiste zptisob, jak se lze proti nim branit

Vysvétlete pojmy heuristickd analyza, kontrola integrity, virova databaze. Uved’te
nejznamejsi zastupce antivirovych programt

Programem EXCEL oteviete soubor financ.xls ve slozce otazkal8, vysvétlete, jak je
nastavena ochrana proti nezadoucimu spusténi makroinstrukce a proved’te vypocty pomoci
vestavénych funkci dle uvedenych zadéni.

Zakladni pojmy evidence legalniho SW (EULA, registrace, aktivace,
freeware, shareware) metody Sifeni nelegalniho SW (hacking), pojmy
SPAM a SPYWARE

Popiste, jakym zplisobem je instalovan legalni SW, jaké ma prvotni ochrany pro
neopravnénou instalaci (CD-key apod.). Co je to EULA, jak je pro uZivatele zavazna, jaky je
rozdil mezi registraci a aktivaci SW.

Jak rozd¢lujeme SW s hlediska prav Sifeni, vysvétlete pojmy shareware, freeware,

firmware, open source.

Uved'te formy Sifeni nelegalniho SW, odpovédnost za nelegalni instalaci SW s hlediska
uzivatele PC, vysvétlete pojmy hacking, SPAM, SPYWARE.

Vypracoval: ing.Ales



